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El videojuego doméstico y la crisis
ahogan las salas recreativas gallegas

» Los locales ocupados exclusivamente por maquinas de entretenimiento se han reducido un 80% en una década
» La competencia de las consolasy el ordenador ha abocado a muchos salones a cerrar o a incorporar tragaperras

X.A.R.(AGN)

SANTIAGO. La crisis cogid a los sa-
lones recreativos sumidos ya en su
particular recesién. El desarrollo
de las consolas, los juegos on line
y para PC, e incluso para méviles,
ha ido vaciando las tradicionales
salas de maquinas, hasta el punto
deabocar alamayoria al cierreoa
reconvertirse incorporando traga-
perras. Ahogadas por la competen-
cia, y con la coyuntura econémica
en contra, hoy no queda ni una
treintena de los 141 locales exclu-
sivamente recreativos que habia
en Galicia hace una década.

Al final de 2009 eran exacta-
mente 29, segtin el informe anual
deljuego realizado por el Ministe-
rio del Interior, que revela que sélo
el afio pasado se redujeron casi un
41%y que el descenso acumulado
en el tltimo decenio ronda el 80%
tanto en Espafia como en Galicia.
AtendiendoalosdatosdelaXunta,
la tendencia se mantiene, porque
en su registro hay ya cinco loca-
les menos que al cierre de 2009.

La causa es que sus maquinas
«estan en caida libre a nivel de
recaudacion desde hace bastan-
tes aflos», como constata el pre-
sidente de la Asociaciéon Gallega
de Empresas Operadoras (Ageo),
Serafin Portas. El descalabro es tal
que, sobre todo desde la populari-
zacion de las consolas modernas,
«este mercado yanoaporta nada».
«Llegb a generar casi un 30% de la
facturacién del sector, pero ahora
es posible que no llegue ni al 2%».

Se puede constatar en los salo-
nes recreativos —en sus cierres y
en la caida de clientes de los que
siguen abiertos—, y también en
los establecimientos de hostele-
ria, donde cada vez es menos fre-
cuente encontrar videojuegos. De
hecho, si hace una década en Ga-
licia habia unas 9.300 maquinas,
al final del afio pasado eran 3.319.
Solo en 2009 el parque de aparatos
seredujo mas de un 10%.

El descenso, en todo caso, es
mucho menor que el de salas re-
creativas, en buenamedida porque
hay otro tipo de establecimientos
que aguanta algo mejorla caidade
larecaudacion. Son los salones en
los que, ademas de videojuegos,
hay maquinas de tipo B, traga-
perras. «Como tienes una estruc-
tura de recreativas y un gasto de
personal, lo dejas; vas capeando
el temporal», explica Portas.

Segun la Conselleria de Presi-
dencia, en Galicia hay 46 de estos

establecimientos, mixtos. Suma-
dos alos dedicados solo a tragape-
rras, Interior tenia contabilizados
al final del afio pasado 73, igual
queen 2008 y un 21% mas que una
década antes. Entonces habia 60,
menos de la mitad que salas ocu-
padas tinicamente por videojue-
gos; ahora son mas del doble.

Su proliferacion se debe en parte
aque, segin Ageo, algunos locales
recreativos han ampliado el nego-
cio e intentan compensar la caida
de ingresos de sus maquinas in-
corporando tragaperras. Para ello,
o prohiben la entrada a menores
de edad, o separan las dos dreas.

En todo caso, el negocio de las
tragaperras tampoco pasa por su
mejor momento, como refleja el
desplome de su recaudacién en
2009. Se nota la crisis, que, se-
gtin Portas, también afecta a las
recreativas, porque «si un padre
tiene menos dinero le dard menos
asus hijos». Asilas cosas, el sector
pronostica que habrd nuevos cie-
rres de salas, y reclama un cam-
bio de tributacién, de modo que el
devengo de las tasas ptiblicas por
los aparatos tipo B sea trimestral,
no anual. Segun el empresario,
permitiria, por ejemplo, explotar
una maquina sélo en verano, y
que fuese rentable hacerlo.

Interior, vacio, de un salon recreativo de Santiago de Compostela. AGN

En Pontevedra
sobreviven
cinco negocios

Cinco delos 24 salones recreativos
existentes hoy en Galicia estanen la
provincia de Pontevedra, que tiene
muchos mas —untotal de 13—en
los que conviven videojuegos y
maquinas tragaperras

A Coruiia a la cabeza

Con 23 negocios, A Corunia tiene

la mitad delos locales gallegos con
maquinas de los dos tipos. También
encabeza el ranking de recreativos,
con 8. En Lugo hay cinco de cada, y
en Ourense existen CiNco MIxtos y
seis s6lo de videojuegos.

Son los salones de videojuegos
operativos en Espafia al final de
2009, un 30% menos que unano
antes. Casi una tercera parte esta
enAndalucia, que sigue a la cabeza
a pesar de haber perdido la mitad de
las salas que tenia en 2008.

«Hay maquinas que recaudan
50 céntimos o un euro al dia»

» El sector cambid
los juegos clasicos
por simuladores para
competir, pero se ha
quedado sinarmas

Atltima hora de un viernes, en
la sala de Santiago donde tra-
baja Manuel sélo hay algo de
animacién en la parte dedicada
a tragaperras. En la recreativa
tnicamente queda una pareja
jugando al billar, y las maqui-
nas estan vacias. Manuel nota
especialmente la crisis desde
hace cuatro o cinco aiios, algo
que atribuye en buena parte a la
popularizacion de los juegos on
line, que concentran a muchos
jovenes en cibers como el cercano
asu local. Casi enfrente tiene la
otra gran competencia, una tien-
da de creaciones para consolas y
ordenador. Y es que cada vez hay

mds aficionados a los videojue-
gos, pero menos que utilicen los
instalados en las salas.

Hace tiempo que en la de Ma-
nuel no quedan maquinas cla-
sicas, y casi todo el espacio estd
ocupado por grandes simulado-
res de motos y coches, los apara-
tos que, segun dice, «mds fun-
cionan». En todo caso, el sector
asegura que este tipo de equipos
también han perdido clientes.
«Hace diez afios veias en un sa-
16n un simulador que costaba un
dineral pero era muy espectacu-
lar para los nifios, e incluso para
los mayores; ahora en cualquier
centro comercial tienes un vo-
lante y un asiento, y los juegos
son cada vez mas reales», senala
Serafin Portas. «Al final, el padre
le compra al nifio la consola y lo
tiene en casa».

Asi las cosas, la recaudaciéon
de las maquinas de los locales
es cada vez menor. Tan peque-
fia que algunas «estan haciendo

50 céntimos al dia, o un euro»,
segtin el presidente de Ageo. Por
eso, «llega final de afo y las tie-
nen que dar de baja», mas ain
si hay alguna averia, porque lo
ingresado «no cubre ni los gastos
de mantenimiento».

Interior sitia en unos 635
euros la recaudacién por aparato
en 2009. La cifra no es exacta ni
totalmente representativa, por
basarse en los datos de muy pocas
comunidades, pero sirve como
indicador del desplome, por-
que s6lo un afio antes eran casi
1.050 euros y hace una década se
rondaban los 1.300. Las tragape-
rras, ain con su particular crisis,
rindieron 20 veces mas en 2009.

Portas asegura que, al menos
de momento, «no hay alternati-
va» en el mercado de maquinas
para que los salones puedan com-
petir con el videojuego domésti-
co. «En todo caso, son negocios
muy cambiantes y la tecnologia
muchas veces nos sorprende».



